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@ Rundenbasiertes Brettspiel mit Spielkarten und Wiirfeln
o kooperatives Mehrspielerspiel

@ Spieler gemeinsam gegen “Das System”

o 1-4 Spieler
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o Prolog Spiellogik mit XPCE GUI
o Netzwerkunterstiitzung
(auch fiir Windows)
@ “Hot-Seat"-Unterstiitzung
fiir mehrere Spieler an einem PC
e Original Spielegrafiken
(mit freundlicher Unterstiitzung
von Repos Production)
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Die Spielregeln Der Ablauf
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Red:0

o Spielziel:
o iberleben
o Dorfbewohner schiitzen
o Wu-Feng besiegen
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Die Spielregeln Der Ablauf

1 GhostStories A

Spielfeld pi

Gelb: 1 Fot:0 Grin:0 Blau:0 Schwarz:0 Qi:4
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ID 1 joins the channel
D 2 joins the channel
D 3 joins the channel
D 4 joins the channel

Statusleiste

Am Zug: red Das bist du! ‘
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Die Spielregeln Der Ablauf

o Der gelbe Spieler beginnt
@ Spielrunde:
@ Geisteraktionen ausfiihren
@ Geisterkarte ziehen und auf einem Geisterfeld ablegen
© Spielfigur “Taoist” bewegen
@ Die Entscheidung: Geist bekimpfen oder Dorfbewohner um
Hilfe bitten
@ nun ist der nichste Spieler an der Reihe
@ Das Spiel endet, wenn

o Wu-Feng besiegt wurde (gewonnen!) oder
o 3 Dorfbewohner besessen (verloren...) oder
o alle “Taoisten” besiegt (verloren...)
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Die Spielregeln Der Ablauf

Gelb: 1 Rot:0 Griin:0 Blau:0 Schwarz:0 Gi: 4

@ phyer2

Gelb:0 Rot:1 Griin:0 Blau:0 Schwarz:0 Gi: 4
players

Gelb:0 Roti0 Gran: 1 Blaw: 0 Schwarz:0 Gii 4
playerd

Gelb:0 Rot:0 Grin:0 Blau: 1 Schwarz:0 Gii 4

You are: red
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ID 1 joins the channel
ID 2 joins the channel
ID 3 joins the channel
ID 4 joins the channel

Statusleiste
{ Am Zug: red Das bist dul ‘

Viel SpaR beim spielen! :)
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